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RESUMEN
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Actualmente la culiura japonesa se ha extendido poco a poco en gran parte por la var-
iedad de su contenido audio visual a medida que el mundo ha avanzado en el progreso
tecnolégico y consigo mismo el cinematogréfico. con lo que ha generado que muchas
personas de ofros paises se inferesen mas por su cultura y por todo el contenido que
pueden fransmitir, ya sea este cultural, enfretenimiento, musical y ofros.

Como punto inicial del gran interés que ha llegado a generarse en las personas ha de
ser el Anime y Tecnologia. del que la mayoria son los adolescentes los que se ven mas
afraidos por este, es aqui donde el idioma entra en accién y por lo que mucho de los
espectadores del anime se ven interesados a aprender su idioma.

Dentro de todas las formas de aprender un idioma ya sean desde las mas baratas a las

mas caras, por propia cuenta o ingresando a un instifufo. sabemos que hoy en dia con la
gran facilidad de enconfrar informacién en internet es bastante pero no toda es amigable
para los que intentan aprender, por eso mismo el propésitfo de este proyecto estd dedi-
cado en ayudar a muchos de los cuales han tenido problemas para aprender el japones.
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Si bien esta dicho en diversos tipos de estudios que se han redlizado. para lograr en-
fender cudl es la clave y origen de nuesira comunicacién y distribucién de una idea.
el contar una historia que genere estimulos agradables o diverfidos en un espectador
afrae en gran manera la afencién y aumenta su recepcién (Storytelling) es la técnica o
herramienta que los humanos hemos desarrollado auténomamente para la supervivencia
del propio ser humano desde nuestros inicios. Es por lo que dl verse esto reflejado en
los nifos al ver un capifulo de una serie o una clase animada en televisidon, se transmiten
diversas ideas ya sea para enfretencion o aprendizaje.

El propésito de este proyecio seria el de crear capitulos animados en 3D de historias
animadas en una insfitucion de robots, en los capitulos se podra ver el contenido a
aprender y ademas de ello estara representado en forma de historias entrefenidas en las

cudles se dard a ver de igual manera la culfura japonesa para que el espectador pueda
absorber la informaciéon mas facimente.

Palabras claves: Educacidon, Animacion, Internacional. Enfretencion.
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. INTRODUCCION
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El idioma como punfo fundamental de la comunicacion del ser humano es uno de los fac-
fores que influyen demasiado en nuesiro dia a dia, ademds de que en la actudlidad el
vigjar y vivir en ofro pais es mucha mdas comin dada a la conexién global que hay en el
planetfa, por lo que hay varios motivos de los cuales un individuo se ve mofivado en apren-
der un idioma. pero no siempre es igual de facil para todos aprenderlo. Estas dificulfades
que se encueniran en el proceso de aprender una nueva lengua son un factor relacionado
a la diferencia cultural que hay entre los paises.

Por lo que de la gran variedad de los individuos que se han visto inferesados en aprender
japones encuentran un choque cultural, debido también en su diferencia de escritura que
maneja un pardmetro al cual no estamos acostumbrados, ademas de que la escritura del
kanji japones tiene como base escritura de los chinos.

Cierto porcenigje de los estudiantes que entran a un insfituto desertan a medio camino
debido a la complejidad que puede albergar entender ofra culiura a la que no estamos
relacionados. Esfadisticas sacadas del EO.l de Espana muestran una disminucion en las
mafriculas en los niveles superiores.

Uno de los problemas iniciales en la adquisicion del idioma japones parte del como se dis-
fribuye la informaciéon, en la mayoria de los casos la informacion encontrada en libros no
es del fodo amigable para el estudiante, feniendo un método mas sistematico y tedérico del
cual puede ser complicado de entender si el usuario no se ha relacionado anteriormente
con este ambiente lo cual puede generar cierto fipo de frustracion.
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Por ofro lado. tenemos factores importantes en el aprendizaje el factor cognitivo y afec-
fivo de las personas de los cuales el cognitivos es un aspecto mas técnico llevado a lo
infelectual y el afeclivo se dirige a lo personal. empatia. De lo que como persona puede
afectar de disfinfas maneras ya que esfo define en gran manera en la foma de decisiones.

El método uliizado en este proyecto toma como base las mefodologias que se usan en
las aulas de clase de los pdrvulos, el sforyteling como técnica de transmisor de ideas e
informacién con historias que pone al individuo a inferactuar e imaginar con la informacion
obtenida para asi generar un resultado. Este méfodo fiene diversas herramientas en la
cual se genera un avance que el individuo puede observar. En el storytelling el fransmitir
la informacién a fravés de contenido audio visual como sonidos y formas atractivos para
el espectador hace mas facil la recepcion de la informacion.

Al generar un confenido en el que se efectle un avance en el individuo a medida que
avanza con cada clase y que el mismo sea conscienfe de ello. podremos lograr que el
individuo prosiga en su aprendizaje y de igual manera procure findlizarlo, de forma que al
fransmitir la informacién de forma audio visual con historias diverfidas (serie) fransmifiendo
el confenido. se puede obtfener avances en la educacion de una manera mas amigable.
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. PLANTEAMIENTO
DEL PROBLEMA
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Al aprender una segunda lengua el ser humano se pone en un retfo de aprender a
comunicarse desde cero como lo hicimos de infantes, en lo que siempre se hayan
diversas dificultades, Este proyecto tiene como propésito inicial crear una ayuda en el
aprendizaje del idioma Japones por medio de relafos en los que se genera un ambi-
ente de progreso de capifulo en capitulo a medida que avanza con los relatos y con
ello resolver dificullades en su franscurso.

En el proceso de aprendizaje de una segunda lengua se encuentran algunos punfos
importantes que influyen de gran manera de los cuadles se ha visto que algunos son
de gran imporfancia en el proceso de los estudiantes. de enfre ellos estan distribuidos
en orden de importancia los cuales son:

I el uso de recursos y materiales inapropiados (citado en un 40% por instituciones
internacionales)

2) equipos e instalaciones inadecuadas (citados en un 30.25%)

d) la falta de informacién sobre los materiales y los métodos de ensefanza (citado en
un 26%)

4) la falta de informacién sobre cultura japonesa (citado en un 25.7%)
5) la falta de interés y poca asistencia de los estudiantes (citado en un 18.8%)
6) problemas de parte de los docentes (citado en un 15%). entre otros

informacién en base a (The Japan Foundation, 2006

Pagina 18




De estos puntos mi énfasis es en la falta de informacién sobre los materiales y métodos de
ensenanza ya que por estos mofivos hay gran canfidad de estudiantes que deciden refirarse
por la complejidad que encuentran al enfrentarse al Japones con recursos insuficientes.

De entre muchas de las soluciones halladas y creadas por profesores y profesionales se han
creado diversas herramientas de enfre una de ellas esta el comunicar el conocimiento por
medio de historias cortas de diversos medios. ya sean literatura o audio visual.
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Il. PREGUNTA DE
INVESTIGACION
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Teniendo en cuenta fodas las herramientas que podemos implementar en
el aprendizaje emergen diversas dudas de como aporfar para la mejora
del aprendizaje es donde resalta mi principal duda.

LEn jovenes adultos de enfre 15 a 35 anos como podemos mejorar el
aprendizaje del japones con acciones novedosas?

Con ello se quiere abarcar gran porcentaje de los inferesados en aprender
Japones siendo hispanohablantes.
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V. OBJETIVOS
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OBJETIVO GENERAL

Crear un capitulo de una serie animada en 3D para facilitar
el aprendizaje del idioma japonés de una forma moderna y

amistosa para jévenes adultos de entre 15 a 35 anos.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Definir el contenido a ensenar teniendo en cuenta el nivel del
pUblico objetivo

- Buscar referentes de inspiracion

- Crear un diseno de personagjes

- Generar un guion literario

- Disenar esfilos de color

- Redlizar Storyboard

- Modelar los disenos de personagjes y escenarios
- Trabajar de Animatic a Blocking

- Animar
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V. HIPOTESIS
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La culiura japonesa se ha expandido al pasar de los anos y con ello el interés por
la misma ha ido incrementando, cada persona encuenira un interés distinto en cada
cultura,

En Japén se cred el Boom del anime lo que creo un factor bastante atractivo en su
mayor parte para los jovenes.

esfo ha generado cierto inferés por su lengua y édmbifo cultural. de lo que en muchos
casos es punfo de inicio para aprender su idioma, utilizdndolo asi para diversos
propositos.

Segln Japan Foundation desde el ano 2012 los esfudianfes que han ido ingresando a
carreras de habla japonesa ha incrementado, con lo que dfirman que en 30 anos el
nimero de cursantes ha aumentado en un 300%.

Aparte en un blog de Espana dice ‘se puede afirmar que la ensefnanza de lenguas
exiranjeras se estd generdlizando progresivamente y ha mejorado en todas las etapas
educativas no universitarias.” (Ministerio de educacién y formacion profesional - Gobierno
de Espana - 2019). Siendo asi un claro ejemplo del interés por ofros idiomas a nivel
global.
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V. MARCO TEORICO
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SEGUNDA LENGUA Y SUS BENEFICIOS

Una segunda lengua es aquella que en su formacién inicial de aprendizaje no fue formada
o que no es igual de competente que su lengua nativa. esto quiere decir que una segunda
lengua o lengua exiranjera es aquella que recibe por medio de un aprendizaje externo
o en una edad avanzada ya que no hace parte del periodo crifico de la adquisicion de
informacidn esencial para los fundamentos de la persona.

Teniendo eso en cuenta. también se entiende que una segunda lengua es aquella que no
hace parfe de las costumbres de su propio pais. es decir una lengua que es externa a
su propia culfura.

Hay diversos factores que aporfan a la persona. de entre ellos el desarrollo cognifivo de
la persona. flexibilidad. y habilidades del cerebro. lo que genera mejor foma de decisiones.
mayor memoria, reduce enfermedades mentales y un crecimiento profesional.
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DIFICULTADES EN EL APRENDIZAJE
DEL JAPONES

{Qué complejidad tiene el idioma japonés?

El Japones siendo un idioma proveniente de Asia maneja otro tipo de escritfura y alfabeto
como bien se dice en la siguienfe cita

‘El japonés es parficularmente dificil para muchos exiranjeros, no sélo por la complejidad

de su escritura. sino por la gran cantfidad de acciones. rifuales y situaciones con las cuales
los hablantes de ofras lenguas no estan familiarizados™ (Jenkins. 1993

Se entiende que el factor principal para comprender el método de comunicaciéon es
basado en un factor cultural.
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QUE ES EL STORYTELLING

El Storyfeling en su descripcion exacta es la habiidad de contar historias para
fransmitir una idea a fravés de diversos medios. esta técnica se utiliza para generar
una conexidon emocional con el pdblico al cual va dirigido. Siendo asi una técnica
que se usa frecuenfemente en el marketing para vender una idea. como también en
corfometrajes y piezas audiovisuales.

‘La gentfe olvidard lo que dijiste. la gente olvidara lo que hiciste. pero la genfe nunca
olvidard cémo la hiciste sentir - Maya Angelou

Esta frase describe perfectamenfe el ideal a lograr con el storytelling.
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IMPORTANCIA DE LAS HISTORIAS EN
RELACION CON EL IDIOMA

{Por qué son importantes las historias con relacion al idioma?

Si bien sabemos las historias han sido un paso fundamental para el progreso humano. lo
cual no solo se limita a contar hechos. Las historias existen dia a dia y nos comunicamos
por medio de ellas. por lo que sin el hecho de confar historias no se habrian generado
los métodos de comunicacién que utilizamos hoy en dia para que todo tenga un orden.
En el libro (Storyteling como estrategia de comunicacién) describe “écémo logré el sapi-
ens imponerse, en defrimento del resto de las especies?” con lo que entran los primeros
relatos de los registros histéricos en las piedras de las cavernas. donde ya podemos ver
una clara imagen de sucesos representada a fravés de hisforias.

En parte. la respuesta podemos encontrarla en el lengugje. feniendo en cuenta a la pin-
fura como un medio de comunicacién. y a lo que con el tiempo se generaron los idiomas
siendo asi ofros tipos de representacion de ideas.” (Guillaume Lamarre) dando a entender
que nuesira evolucion se generd con el solo hecho de expresar nuesiras ideas por medio
de una historia.
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STORYTELLING COMO METODO
DE ENSENANZA

{Por qué la narrativa es una de las formas mas esenciales para la ensenanza?

Si bien sabemos, desde tiempos remotos el paso de la historia se ha ido representando
por medio de sistemas de comunicacion en los cuales podemos ver que para poder
fransmifir una informacion, la mejor manera de hacerlo es por medio de un relato, como
ejemplos enconframos los dibujos rupestres que enconframos en las cuevas, estos creados
por nuesiros antepasados en la época de piedra. en lo cuadl dejaban relatos de historias
por medio de pinfura en las piedras, mostrando asi sucesos histéricos importantes como
el descubrimiento del fuego.

Aparte enconframos que desde que se cred el papel y la cdligrafia. el ser humano ha
ido dejando registro de fodos los sucesos histéricos que pudieron ser presenciados y en
ello podemos ver una gran conexidén como las historias reflejadas en cuenfos para ninos
y de igual manera en libros didactficos e histéricos fransmifiendo asi diversos fipos de
conocimientos. Gran variedad de ideas y estudios de didacticos que se han recopilado
en varios libros como el de (Guilaume Lamarre - Storytelling)
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El mundo siendo influenciado por las historias desde siempre. llego a desarrollar ofras
maneras de fransmifirlas. con lo que llego el cine y su gran avance fecnolégico y asi
creando mas historias para el entretenimiento y aprendizaje.

Es por lo que el transmitir una idea de manera audiovisual mediante diversos tipos de
historias llega a ser uno de los mecanismos mas practicos para el aprendizaje. ya que dl
entender un relato informatico mediante una historia se puede observar la idea transmitida
a fravés de sucesos redles o ficticios que se encueniran en cada historia. Esto lleva a
pregunfarse qué es una segunda lengua y su importancia sobre el mundo.

Una segunda lengua es aquella que en su formacion inicial de aprendizaje no fue formada
o que no es igual de competente que su lengua nativa. esto quiere decir que una segunda
lengua o lengua exiranjera es aquella que recibe por medio de un aprendizaje externo
o en una edad avanzada ya que no hace parte del periodo critico de la adquisiciéon de
informaciéon esencial para los fundamentos de la persona.
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VI. METRODOLOGIA
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Para poder profundizar mejor en el problema, se realizé una encuesta en un
grupo de personas pequeno. las cuales estaban relacionadas en un tema en
comin, el cual es uno de los mas comunes en los interesados por el japones

‘El anime”
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MICRO MOMENTOS

ENTREVISTADO

Esfudio en alghn momento japones por medio de una pdgina web para poder
enfender mejor las series. pero perdié su inferés en seguir el rifmo. su medio de

esfudio era interesanfe ya que interactuaba con un personaje animado. Pagaria
un curso si este cerlifica su aprendizaje y de ser asi, le interesaria que fuese un
confenido que involucre video y juego en el cual se obfengan recompensas con
SU progreso.
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En este caso se escogid uno de los enfrevistados para profundizar mas y lograr sacar
mas informacion.

‘El anime le genero algo emofivo que no le encuenira en el mundo exteri-

or y se da por que en su extferior no encuentra nada emocionante. logra
ver una excelente fuente de emociones y expresiones de los personajes
de los cuadles generan una conexién con él’
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MAPA DE EMPATIA

Se le pregunfo al enfrevistado que hace con frecuencia para poder encontrar una
conexidon con él.

“Suele pasar sus dias en casa enfocando su tiempo en su computador ya

que es donde encuentra mas entretencion en comparacién a lo aburrido

que le parece lo demas. por lo que consume mucho contenido visual en
su hogar. denfro de esfos son series. youtube y videojuegos”
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TOP OF

El Top Of se le pregunto al enfrevistado para poder encontrar referentes

Hoseki no kuni - los persondjes son gemas

Angel beats - injusticia hubo en la muerte de los personajes

El investigado dio como ultima respuesta que el
pagaria si fuviese el modo de hacerlo y lo haria por temporadas
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Estadisticas

Aprender Japones

1.5 2 2.5 3 3.5

Sin importancia mJapones Otro idioma
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Infereses

Laboral

Informacion global

Entretenimiento

Comunicacion
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VIil. PREPRODUCCION
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STORYLINE

En un instifufo de lenguas dirigido exclusivamente por robots para robots, hay una
sala de clase peculiar en la cual un estudiante no sigue ningdn tipo de protocolo
ni ética, este estudiante inferferird en la clase constantemente sin infencién, con

lo cual la profesora responde con diversas soluciones para asi confinuar con la
clase.
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REFERENCIA DE PERSONAJE

Para los personajes tome como referencia la pelivcula WALL-E de Pixar, junto con
ofros referentes Japones principalmente en la profesora.
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DISENO DE PERSONAJE
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GEOMETRIZACION PERSONAJES

Estudiantes
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GEOMETRIZACION PERSONAJES

Profesora

4

i
Ny
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REFERENCIAS DE ARTE
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DISENO DE LOCACION
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TOMNALIDADES DE COLOR
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STORYBOARD

Page 1/4

Duration Duration

12:00 01:00

Duration Duration

12:00 01:00

Duration Duration

12:00

Duration Duration

12:00 01:00

CLASE DE JAPONES
N. 1

—_———

clse J.r.ml
N1

chad 0
NI

L

v

Ly

o772

Notas de accidn

Se hace un zoom out desde el tablero
electrénico hasta la sala de estudio

Notas de accidén

Los estudiantes estdn conversando

Notas de accién

La profesora llega volando

Didlogo

Ohayou minna san. Hoy vamos a
empezar con la primera clase de
japones basico.

Notas de accidn
La profesora entra a la sala, saluda

a los estudiantes y da apertura a la
clase

Duration | Panel Duration

12:00 01:00

Duration Duration

12:00 01:00

Duration Duration

12:00

Duration Duration

12:00 01:00

[) {

//z: :?

4

= L

IR '

Notas de accidn

se escucha el sonido de un propulsor
aproximdndose rapidamente

Notas de accidn

algo choca contra la puerta que se
cierra repentinamente

Didlogo

Profesora ya empezd la clase ?

Didlogo

No juanito aun no empieza

Notas de accién

un robot habla con voz opaca

Notas de accidn

profesora hace expresion
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Page 2/4

Duration | Panel Duration Scene Duration | Panel Duration Scene Duration Duration Scene Duration | Panel Duration
12:00 01:00 1 12:00

/ [
%é@ Jw : = | )

XL‘

=\ Y S5 LA sl

Didlogo Notas de accidn Didlogo

01:00 12:00 01:00 1 12:00 01:00

P ==— 1=

Permiso Robot procede entrar a la sala Como les decia, hoy iniciaremos con
lo principal del idioma Japones

Notas de accidén

Después del dialogo se hace un zoom
in al escritorio electrénico

Duration | Panel Duration Hiragana. Scene Duration | Panel Duration Duration | Panel Duration

1 05:00 1 01:00] [yotas de accisn 05:00 01:00 05:00 01:00

ey

La profesora indica con su brazo

d }/ir&‘m

Gang

& AN
=

- — - - o —

-

S

=1

Didlogo Didlogo Didlogo
En el idioma Japones encontramos En los Hiragana encontramos estas Esta es Ha y se escribe en este
unas variantes que son el Hiragana, variaciones, pero por el dia de hoy orden

Katakana y el Kanji. Los Hiraganas y aprenderemos la primera fila - H
los Katakana son alfabetos
foneticos, cada letra representa una
silaba mientras que los Kanji son

Notas de accidn
ideogramas que vendria siendo como

el vocabulario teniendo un
significado cada simbolo.
Nosotros iniciaremos con los

Los trazos empiezan a realizarse
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Duration | Panel
05:00

Duration
01:00

Scene Duration

05:00

Duration
01:00

Scene Duration

Duration

01:00

Duration | Panel
02:00

Duration
01:00

L —HA

3
/// (/}i\

15—

==\

y‘“"\o

-

2
I

Notas de accién

la profesora sigue explicando hasta
que se escuchan unos rongquidos

Didlogo

Juanito !!!

Notas de accién

Juanito esta durmiendo,
le llama la atencién

la profesora

Didlogo
Profesora: por que tu sistema
operativo esta en suspensién ?
Juanito: Perdon profesora, no tome
la misma frecuencia de energia
anoche y tengo poca bateria.
Profesora: Usa el ahorro de energia
vy pon atencion a la clase.

Juanito: si profesora.

Notas de accidn

la profesora se aproxima a Juanito y
lo regafia

Duration
02:00

Panel Duration

01:00

Scene Duration

1 02:00

Duration

01:00

Duration
09:00

Duration
01:00

/
)

l—/m.me

w -

IO IAI

T
z
z
T
~

Ul.,.. ..

-
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/I/
~

.f”“
\/
o
~\

/( &

Vo

Didlogo

Como venia diciendo este es Fu

Notas de accién

La clase continua

Notas de accién

Al terminar el contenido que se
explico en clase se vuelven a
escuchar ronquidos esta vez mas
fuertes.

Didlogo

Juanito !!!!

Notas de accidn

La profesora le grita a juanito
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Duration | Panel Duration

09:00 01:00

Duration | Panel Duration

1 09:00 3

Scene

01:00

Scene Duration | Panel Duration

1 09:00 4 01:00

Duration | Panel Duration

09:00

~

/

/%E W
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Notas de accidn

La bateria de Juanito esta muerta

Notas de accién

La profesora se acerca a juanito de
forma intimidante pero el no
reacciona.

La camara queda en contrapicado
siendo la profesora mas intimidante

Notas de accién

La profesora presiona un boton
bruscamente

Toda accion es rapida,
esta enojada

la profesora

Notas de accidén

Entra un iman ropiendo la pared y
agarra a juanito,
vy empieza a rogar de que no se lo
lleven

despierta confuso

Duration
01:00

Duration
09:00

Panel

Duration
01:00

Duration | Panel

09:00

Duration
01:00

Duration | Panel

09:00

Scene

Duration
01:00

Duration | Panel
09:00

e

~
A

Notas de accidn

el iman se lleva a juanito mientras
el ruega que no se lo lleven

Didlogo

Muy bien, tu que también nos estas
observando, repasemos un poco.

Notas de accién

se empieza a repasar la leccidn para
explicar mejor el contenido
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IX. PRODUCCION
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MODELADO PERSONAJES
PROFESORA

SU MAYA TEXTURA
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ESTUDIANTES

TEXTURA TEXTURA

SU MAYA ESTUDIANTE IVAR-0J3I
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MODELADO ESCENARIO
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RIGGING

PROFESORA
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ESTUDIANTES
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TEST DE RENDER
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X. CONCLUSION

Pagina 77



Pagina 78




Para concluir podemos decir que entender la cultura de un idioma es un punto muy
importante para poder introducirnos en el aprendizaje de ella misma, y es aqui donde
muchos factores se ven afectados por el choque cultural, dado que desde infantes
crecemos con unas costumbres y procedimientos de nuestro pais de procedencia. Es
por ello por lo que se debe entender y estudiar de igual manera la parte culfural de
un idioma para lograr entenderlo en mejor medida.

Con lo que el objetivo de este proyecto se centra en encontrar una manera practica
y esencial de ensedar el idioma Japones, ulilizando el Storyteling como herramienta
fundamental, fransmitiendo asi aspectos fundamentales de la cultura japonesa para
infroducir al individuo en otro ambiente, creando historias en de las cuales como idedl
es crear una conexion con el individuo que la estd observando y mostrar un entorno
divertido y facil de entender.
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Xll. PROYECTO
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A continuacion se encuentra el link para visualizar
el proyecto a fravéz de Youtube

https://youtu.be/7K0kp8PsDrl
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