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1. INTRODUCCION




1.1 Motivaciones preliminares

El pasatiempo de coleccionar incluye buscar, localizar, adquirir,
organizar, catalogar, exhibir, almacenar y mantener articulos que
son de interés para un coleccionista individual. En mi caso, siem-
pre tuve un interés innato por los cémics desde temprana edad,
empezando por la lectura de las revistas de Superman y Batman
mas antiguas y luego al ir conociendo mas sobre el mundo de
Marvel, gracias a sus peliculas y eventos, me fui adentrando mu-
cho mas en este universo del cémics y el coleccionismo de este.

Hoy en dia, al tener ya un interés especial por ciertos tipos de
historietas trato de adquirir la mayor cantidad posible y algunas
veces adquiero publicaciones especiales que también son de mi
interés personal.

Este proyecto me hizo comprender mucho mejor el mercado de
la compray venta y como este se complementa de manera espe-
cial con el universo del comic para entregar sus productos a mas
cantidad de usuarios cada afnoy a su vez, crear una cultura Unica
para el mundo del cémic de superhéroes. Todo esto me ayudé a
poder realizar este proyecto de una manera rapida y mas eficiente.
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Este proyecto busca contribuir en la experiencia del coleccionista,
mejorando las herramientas que este tiene al alcance para desa-
rrollar su rutina de coleccionista.

FANSITES
(Websites / Blogs / Podcasts)

COMERCIALIZACION EN
LINEA

COLECCIONISMO

COMPRA / VENTA / INTERCAMBIO



2.2.1 Historia del Comic

El cédmic o historieta es considerado un producto cultural de la
modernidad industrial y politica occidental que surgi6 en para-
lelo a la evolucidn de la prensa como primer medio de comuni-
cacion de masas.

Las series germinales como Hogan's Alley (1895) de Outcault, pro-
tagonizada por The Yellow Kid, The Katzenjammer Kids (1897)
de Rudolph Dirks, y Happy Hooligan (1899) de Frederick Burr
Opper, fueron las que sentaron las bases del cémic actual, pero
la auténtica edad de oro del comic tuvo lugar a mediados del si-
glo XX, cuando proliferan las tiras diarias en la prensa, los comic
books y los superhéroes.

En la actualidad disponemos de un riquisimo fondo de cémics,
historietas, novelas graficas o mangas, que son una muestra de
la gran versatilidad del género.



2.2.2 Historia del Comic de Superhéroe

Los anos 1938 a 1945 estarian marcados por las tiras de aventu- ==
ras, tras el éxito de Buck Rogers (1929) de Dick Calkins, Mickey
Mouse (1930) de Floyd Gottfredson o Dick Tracy (1931) de Ches-
ter Gould.

Sustituyeron definitivamente “lo episddico” por la continuidad,
tornando fundamental el suspenso en la ultima vifieta para fide-
lizar lectores.

Los “comic-books"” con material original, que aunque surgidos en
1929 con “The Funnies’, triunfarian gracias al éxito de los super-

héroes, el primero de los cuales seria Superman en 1938 y al que A
siguen otros como Batman en 1939 o El Capitan América y La EA F TA I N 10}

Mujer Maravilla, ambos en 1941.
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Entre los afios 1942 y 1962, tras el conflicto, la Historieta esta-
dounidense se encontré en su mejor momento, con unas ventas
enormes y con un publico compuesto por nifos, adolescentes y
adultos jovenes, tanto masculinos como femeninos.

De igual manera en la prensa, se impondra la llamada “daily
strip” (“tira diaria”), que es una narracion completa o serial de-
pendiendo del género.

En el comic book, se alcanzaba una gran variedad te-
matica, triunfando los de ciencia ficcion, crimenes, funny
animals, terror, romance y westerns.

Finalmente, se renueva en Estados Unidos el interés por los co-
mic-books de superhéroes gracias a titulos como La Liga de la
Justicia (1960), Los Cuatro Fantasticos (1961) o El Hombre Ara-
na (1962), muchos de ellos creados por Stan Lee y Jack Kirby.
También la revista MAD (1952) se convierte en un éxito.
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En el periodo en la historia del cémic que se dio entre los afos
1962 y 1970, los cémics aunque mantenian su disefo colorido
de la época, introdujeron conceptos, como la drogadiccion, que
fueron oscureciendo las historias de los cdémics de superhéroe.

Los nimero de Spiderman y de Green Lantern/Green Arrow so-
bre las drogas empezaron una corriente en los cémics llamada
de “la vida real” donde se empezaron a tratar problemas sociales
como el racismo y la desigualdad. También fue una época en que
el feminismo empezd a surgir y versiones femeninas de los su-
perhéroes nacieron como Spider-Woman, She-Hulk y Red Sonja.

Nacieron héroes como Tormenta, de los X-Men, Blade, el ca-
za-vampiros, y en especial Luke Cage, que fue el primer super-
héroe negro en tener su propio titulo, entre otros.

Ademas los géneros de terror volvieron a surgir, el género épico
nacié con Conan, se adaptaron cémics basados en peliculas de
la época como Star Wars o el Planeta de los Simios y surgieron
titulos propios para los villanos como Secret Society of Super-Vi-
llans o The Joker.
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A partir de 1970, se afianza una nueva conciencia del medio, so-
bre todo en Francia e Italia, de tal forma que los intelectuales ya
no lo abordan desde una perspectiva propia de la Psicologia so-
cial, sino desde la Estética.

Muchas de las nuevas historietas estan orientadas, ademas, ha-
cia un publico cada vez menos juvenil.

En 1974, algunos de estos autores, como Moebius, deciden lan-
zar su propia revista de ciencia-ficcién que se llamara Metal
Hurlant, que se convertira en un modelo a seguir por europeas
y estadounidenses.

Una de estas revistas, la britanica “2000 AD" (1977) sera el prin-
cipio una hornada de nuevos autores britanicos que a partir de
1982, vendrian a revitalizar el comic-book de superhéroes esta-
dounidense con obras como “Watchmen” (1986), de Alan Moo-
re/Dave Gibbons.
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Hoy en la actualidad ya son muchas las editoriales de Europa y
Estados Unidos dedicadas al mercado de la Historieta, a pesar
de que las revistas y el comic book han ido perdiendo fuerza en
favor del 4lbum y la novela grafica.

Finalmente, la aparicién de los webcdmics gracias a la genera-
lizacidn de Internet, han permitido el desarrollo de formatos es-
pecificos del espacio virtual, ademas de una difusién mas facil
de las historietas.
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El pasatiempo de coleccionar incluye buscar, localizar, adquirir,
organizar, catalogar, exhibir, almacenar y mantener articulos que
son de interés para un coleccionista individual.

Las colecciones difieren en una amplia variedad de aspectos, so-
bre todo en la naturaleza y el alcance de los objetos contenidos,
pero también en el propdsito, la presentacion, etc. La gama de
temas posibles para una coleccidn es practicamente ilimitada, y
los coleccionistas han realizado un gran nimero de estas posi-
bilidades en la practica, aunque algunos son mucho mas popu-
lares que otros.
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2.3.1 Coleccionismo de Comics/Historietas

El coleccionismo de comics es un pasatiempo que trata a los c6-
mics y articulos relacionados como coleccionables u obras de
arte para ser buscadas y preservadas. Aunque considerablemen-
te mas reciente que el coleccionismo de sellos postales o libros,
hoy en dia cuenta con un gran nimero de seguidores en todo el
mundo y es en parte responsable del creciente interés por el c6-
mic. Los cédmics se recogen por varias razones posibles, inclu-
yéndo la apreciacion, la nostalgia, los beneficios financieros, y la
finalizacién de la coleccién.

Desde los anos sesenta, dos editores han dominado la industria
estadounidense del comic: Marvel Comics, editor de cémics como
Spider-Man, X-Men y Fantastic Four, y DC Comics, que publica
titulos como Superman, Batman y Wonder Woman.

Otras grandes editoriales que vale mencionar son Image Comics,
IDW y Dark Horse Comics.

En 2017, el precio promedio de un comic que vendié mas de
100.000 unidades fue de entre USS$ 2,99 y USS 4,99, y la his-
torieta de Marvel “Amazing Spider-Man’, edicion de marzo
2017, se convirtio en el comic mas caro que haya encabezado
las listas con un total de casi 114,000 unidades vendidas.
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2.4.1 Los Comics y las Nuevas Tecnologias

Internet es una red informatica mundial que proporciona una va-
riedad de servicios de informacion y comunicacion. La expansién
de éstay el uso de nuevos dispositivos electronicos méviles esta
cambiando nuestros modos de relacidn, consumo y acceso a la
informacién. Naturalmente, el cémic no es ajeno a este proceso,
como demuestra la explosion de webcdmics, plataformas y re-
vistas digitales de historietas.

En la actualidad tanto los webcdmics como las aplicaciones mo-
viles, y gracias a la generalizacion de Internet, han permitido el
desarrollo de formatos especificos del espacio virtual, ademas de
una difusion mas facil de las historietas. Desde la salida en masa
de dispositivos como las tablets, la industria del cémic; en es-
pecial los comics de superhéroes; ha estado buscando la forma
de sacar el mayor beneficio econémico al menor costo posible.
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Y si existen los coOmics en formato digital, también encontramos
las aplicaciones que permiten a sus lectores disfrutarlos como
“A Comic Viewer’, un ligero visor de imagenes, cdmics y manga
que permite que la lectura se pueda hacer de izquierda a derecha
y viceversa o “Comixology” que mas que un sistema de lectura
de cdmics, es una plataforma para acceder a comics digitales,
con especial atencién al mundo DC. EBookDroid, Simple Comic
Viewer, Droid Comic Viewer, Komik Reader, CémicRack y Asto-
nishing Comic Reader son algunas de las muchas aplicaciones
para disfrutar del arte de los cémics.

Por otra parte, las peliculas de cémics son cada vez mas popula-
res y exitosas. X-Men (2000) fue la primera pelicula de superhé-
roes en beneficiarse de los efectos especiales.

La pelicula de Sam Raimi Spider-Man fue la pelicula de su-
perhéroes mas taquillera durante cinco anos, con una recau-
daciéon mundial de US 821.710.00 de dolares.
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Los coleccionistas de cdmics siempre tienen la necesidad de
conseguir mas ejemplares nuevos de historietas y siempre quie-
ren estar al tanto de todo lo que ocurre entorno a los cémics, con
este proyecto se les facilitara el conseguir lo deseado donde y
cuando lo desean y con mayor rapidez.

Se disenara una plataforma virtual que apele a la compra, venta
e intercambio de comics de superhéroes y que facilite las nece-
sidades del coleccionista.

La plataforma contara con contenidos para mayores de edad,
por lo que se desarrollara un sistema que entregara los conteni-
dos adecuados dependiendo de los distintos intereses para los
usuarios. También tendra la opcién de ingresar a través de Gmail
o Facebook para la facilidad del usuario que lo necesite.
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Disenar una plataforma virtual que apele ala compra, ventaeinter-  Disenar una plataforma que permita al usuario informarse, hacer
cambio de comics y que facilite las necesidades del coleccionista.  compra, venta e intercambio de cémics de forma rapida y eficiente.

Resolver un modelo de gestidn de datos que permita entregar los
contenidos acorde a la edad e intereses del usuario.







Existen distintos tipo de coleccionista de comics y en su gran ma-
yoria depende basicamente en lo que se desee coleccionar y lo
que se esta dispuesto a invertir para conseguirlo. Primero esta el
coleccionista “practico” quien es aquel que se centra en colec-
cionar solo personajes y objetos que le gustan de una o diferen-
tes lineas, sin la necesidad de completar con otros personajes u
objetos de esas mismas lineas, ya que no llaman su atencién o
no le gustan; por otro lado se encuentra el coleccionista “com-
pletista’; quien es todo lo contrario, y siente la necesidad de tener
todos los personajes u objetos, de la linea o lineas que se dedi-
ca a coleccionar.

A pesar de esto, el coleccionista de coOmics es aquel que por so-
bre todo colecciona comics de algun personaje, tema o marca
en especifico, se preocupa del orden y organizacién de su co-
leccidn, esta al tanto de futuros eventos o noticias (Comic-Con,
Cine, videojuegos, etc) relacionadas a los comics y socializa con
otras personas de intereses comunes.
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COLECCIONISTA
PRACTICO

Colecciona solo personajes y objetos de
una o diferentes lineas

No siente la necesidad de completar
otros personajes u objetos de las mismas

lineas

No busca lo que no le llama la atencién o
lo que no le gusta

Le es mas facil encontrar lo que busca

COLECCIONISTA
COMPLETISTA

Colecciona todos los personajes u obje-
tos de una o varias lineas

Siente la necesidad de completar todos
los personajes u objetos, de la linea o
lineas que se dedica a coleccionar

Lo busca todo para poder completar su
coleccion

A medida que pasa el tiempo se le hace
mas complicado el encontrar lo que
busca
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; QUE HACE?
(4 -
Lee cdmics solo o en grupo.
Colecciona comics .
Mantiene ordenada y organizada su coleccion.
Esta al tanto de noticias relacionadas a los comics.

\/a a eventos como la“Comic-con”.
\/a a ver peliculas al cine.

Cuando estan en grupos usualmente comen bocadillos y bebidas.

Socializan con otras personas de intereses comunes.
Les interesan los videojuegos.

Saben dibujar.

Muchos se disfrazan de algln personaje favorito .
Utilizan celulares y algunos usan aplicaciones de comics.

-

; QUE DICE?
[d H
Comic mejor que pelicula.
Compara pelicula con el comic. (fidelidad)
Superhéroe favorito vence a todos los otros.
Ensefianzas de los comics.
Hablan de temas sobre cémics, videojuegos, cine.
Habla sobre lo orgulloso que se siente de tener su coleccion.
Hablan sobre comics en reuniones o eventos.
Opinan sobre temas relacionados a los cémics.

:QUE SIENTE?

Sienten ansiedad por querer mas.

Emocionados cuando conocen a sus héroes (Stan Lee, actores, etc) en

convenciones.

Aceptacion por sus iguales.

Se sienten atraidos a un mundo ficticio.
Se sienten especiales o (nicos.
Creativos.

Se sienten orgullosos de su coleccion.

:QUE PIENSA?

Ensenanzas.

Piensa en conseguir los nuevos codmics para su coleccion.
Piensa en sociabilizar y compartir con otros fans/coleccionistas.
Piensa en que su coleccion esta incompleta.

Piensa siempre en mantener organizada y ordenada su coleccion de comics.

Piensa en comics va leidos.
Piensa en situaciones ficticias.

Piensa en los futuros eventos, comics, merchandise y otros temas relacionados

con los comics.

:QUE ESCUCHA?

Escucha que pierde el tiempo con su hobbie.
Escucha personas narrando un comic.

Escucha comentarios,opiniones y criticas sobre comics, peliculas, videojuegos, etc.
Escucha comentarios sobre ellos mismos. (criticas, hobbies)







Es en esta época donde los cdmics han estado en su mejor mo-
mento, a tal parte de convertirse en expresion y pensamientos
culturales.

Tan fuerte es el impacto y su tendencia que han sido parte de lo
que representa la sociedad, y un estilo de vida para las nuevas
generaciones, convirtiéndose en eventos, ya que es muy dificil
qgue hoy en dia no se hable de esos temas en una conversacion,
a tal punto de ser parte de nosotros. Teniendo un mercado lleno
de colecciones, disfraces, comida, ropa, y todo lo que podamos
imaginar.

Y gracias al avance de las nuevas tecnologias, el universo de los
cémics; en especial el cédmic de superhéroe; es econémicamen-
te mas accesible para todo el mundo, con una facilidad de uso al
momento de comprar o vender historietas, y por sobre todo ayu-
dando al coleccionista en lo que considere como importante para
llevar a cabo sus necesidades.
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FORTALEZAS

Es online

Rapidez

Facilidad de uso

Personalizado

Apela a los comics y en especifico a los superhéroes
Contenidos acorde a los intereses del usuario

OPORTUNIDADES

Esta identificado el nicho

Gran numero de potenciales clientes

Posibilidad de encontrar cémics

Posibilidad de hacer compra, venta e intercambio
Posibilidad de encontrar informacion relevante
Mercado que esta abierto en Chile y en el mundo
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DEBILIDADES

AMENAZAS

Depende de conexidn

Posible utilizacién de muchos datos

Utilizacién de espacio en el celular

Solucién: Aplicacion utiliza solamente imagenes de
portadas de comics.

29

Mantencion en el mercado
Otras Competencias
Aplicaciones con caracteristicas similares

Posible uso malicioso de la aplicacién

Solucién: Se podra bloquear o reportar a esas per-
sonas. Y se restringen algunos contenidos de acuer-
do a la edad y los intereses del usuario.






Segun las estimaciones de ICv2 y Comichron, sitios web de
analisis de la industria, las ventas totales de comics y novelas
graficas en los Estados Unidos y Canada fueron de USS$ 1.015
mil millones en 2017.

Lo que implica que el uso de plataformas para la compra y venta
de comics han sido muy beneficiosas tanto para los editores como
para los mismos usuarios que realizan uso de dichas aplicaciones.

De esta manera, para entender mejor el mercado de la compray
venta, se estudiaron distintos casos de servicios que aportaron
a la mejor realizacion y desarrollo de la plataforma para colec-
cionistas de comics.

Se estudiaron casos que aportaron de una manera conceptual,
como algunos que aportaron de manera formal debido a que se
necesitd realizar un estudio de la parte de compra y venta, asi
como algun sistema de suscripcidn y el estudio de un sistema que
permitiera al usuario buscar sus productos a partir de sus inte-
reses o edad, para lograr un mejor entendimiento y mejor desa-
rrollo de la aplicacién movil.
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Producto (Referente Formal)

Amazon es una compafhia estadounidense de comercio electré-
nico y servicios de computacion.

En la actualidad esta totalmente diversificada y catalogada en
diferentes lineas de productos, ofreciendo DVD, CD de musica,
software, videojuegos, electronica, ropa, muebles, comida, libros,
etc. Se encuentra disponible para iOS y Androids.

Precios

Amazon Prime (84000,00 / ano) (9200,00 / mes)
Entrega ilimitada y rapida en articulos elegibles
Streaming de video

Mdsica sin anuncios

Acceso exclusivo a ofertas

Prime Student (41000,00 / ano) (4600,00 / mes)
Entrega rapida y gratuita de sus articulos favoritos
Acceso a miles de programas de televisién y peliculas
Ademas de ofertas exclusivas para los estudiantes

amaZzon

firetvstick
+ echo dot

“ggee- $599

o s Help people affected
Y by recent disasters

Sign in for the best experience

Sign in

account

Deals of the Day

TerraMat Standing Desk Mat - Ergonomic Ant Fatig...
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Producto (Referente Formal)

Mercado Libre es una plataforma que permite la compra y venta
a millones de usuarios mensualmente en una gran variedad de
productos. Este servicio te permite adquirir todo lo que desees a
través de Internet. Ademas todos los articulos se posicionan en
Google, lo que facilita el acceder a los productos.

El servicio permite el editar los clasificados con varios formatos
incluyendo letras, e imagenes, descripciones, inclusive videos
de YouTube. Y su sistema de reputacién funciona para saber qué
vendedores son los que estan mejor calificados y que productos
estan con la mejor puntuacién, y saber la conveniencia de com-
prar tal articulo.

Precios

Basica (gratuita): Dependiendo del tipo de publicacién si el usua-
rio vende usados, puede publicar aqui hasta alcanzar las 20 ven-
tas en el dltimo ano. Si el usuario vende nuevos, puede publicar
hasta alcanzar las 5 ventas en el ultimo ano.

Clasica (con costo): Permite destacar productos. Se cobra una
comision del 13% por venta de productos con precio desde $1999,
mas envio gratis a cargo del vendedor (el vendedor paga un por-
centaje del monto dependiendo del color de su reputacién).

Premium (con costo): Se cobra una comision del 28% por venta
de productos con precio desde $1999, mas envio gratis a cargo
del vendedor (el vendedor paga un porcentaje del monto depen-
diendo del color de su reputacion).
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Producto (Referente Formal)

Ebay es un sitio destinado a la subasta y comercio electrénico de
productos a través de Internet. Es uno de los pioneros en este tipo
de transacciones. No hay que olvidar que cualquier transaccion en
eBay es un trato en el que no interviene la empresa, por lo que el
éxito de la compraventa depende de la buena fe de la otra parte.

Precios

Cuando se anuncia un articulo en eBay, se cobra una tarifa de
publicacion (o de publicacion de anuncios).

El monto total de la venta es el precio total del articulo, los costos
de envio y cualquier otro monto que puedas cobrar al comprador.
No incluye el impuesto sobre ventas.

Llévate a casa lo
mejor del afio
u

s que causaron

bay @ =

2018 Nike x ACRNM
Presto Mid

ne f 3 days, 7 hour
- ‘ m
$340.00
FREE SHIPPING - 3 Day Guaranteed
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Producto (Referente Conceptual)

YouTube es un sitio web dedicado a compartir videos. Presenta
una variedad de clips de peliculas, programas de television y vi-
deos musicales, asi como contenidos amateur como videoblogs
y YouTube Gaming. Las personas que crean contenido para esta
plataforma generalmente son conocidas como youtubers. Dispo-
nible en iOS y Androids.

Precios

YouTube Premium ($ 5500,00 / mes)

Ver millones de videos sin anuncios

Guardar videos y listas de reproduccion en dispositivos méviles
y reproducirlos sin conexion

Escuchar millones de canciones sin anuncios

Guardar musica y listas de reproduccion en la aplicacion YouTu-
be Music y escuchar sin conexion

Plan Familiar Premium ($ 6150,00 / mes)
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Producto (Referente Conceptual)

Netflix, Inc. es una empresa de entretenimiento estadounidense
cuyo servicio principal es la distribucion de contenidos audio-
visuales a través de una plataforma en linea o servicio de VOD
(video bajo demanda) por streaming. En la actualidad, la plata-
forma cuenta con mas de 151 millones de clientes alrededor del
mundo, la mayoria fuera de Estados Unidos. Disponible para iOS
y Androids.

Precios

Netflix Basico ($ 4590,00 / mes)

Netflix Estandar ($ 5990,00 / mes)
HD
Ver 2 pantallas al mismo tiempo

Netflix Premium ($ 7390,00 al mes)
HD

Ultra HD

Ver 4 pantallas al mismo tiempo

STRANGER THINGS

4KUttraHD| (51

Seguir viendo para JAVIER

Battlestar Galactica: 110~ (O |FamilyGuy TI0£4 (D -unbreal

Mi lista

NETFLIX
IORANGE
i BLACK

Trending Now

HAUNTING
Sh T

3
OUTLAW
KING

=
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Producto (Referente Conceptual)

Spotify es una aplicacion multiplataforma, empleada para la reproduccion
de musica via streaming. Cuenta con un modelo de negocio premium,
un servicio gratuito basico y con publicidad; pero con caracteristicas
adicionales, como mejor calidad de audio, a través de una suscripcién
de pago. El usuarios puede crear sus propias listas de reproduccién a
partir de artistas, album, etc. Disponible en iOS y Androids.

Precios

Spotify Premium ($ 3490,00 / mes)
Escuchar cualquier cancién
Escuchar sin conexién

Sin interrupciones por anuncios
Saltos de canciones ilimitados
Audio de alta calidad

Plan Familiar Premium ($ 5290,00 / mes)

Premium Duo ($ 4390,00 al mes)
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Producto (Referente Formal y Conceptual)

Marvel Unlimited es una aplicacién que permite descargar una
amplia variedad de cémics digitales. Su adquisicién es gratuita
y facil de instalar, ademas nos ofrece mas de 3,500 cémics de la
editorial, de los cuales algunos son gratis como los primeros nu-
meros de Spiderman y Hulk.

Marvel Unlimited cuenta con todos los personajes favoritos de
peliculas de Marvel, programas de television y videojuegos. Dis-
ponible en iOS y Androids

Precios

Suscripcion Mensual/Anual ($ 75.000 / anual)

Permite al usuario acceder al archivo histérico de la editorial, con
mas 13.000 numeros a disposicion.

Suscripcion Mensual ($ 7600,00 / mes) NEW TS WEEK (40
Descuento en merchandising, actualizacién de novedades y pa-
ses gratuitos a eventos especiales. (No se incluyen los benefi-
cios “plus”)

MARVEL

UnprED

UNLOCK THE MARVEL UNI|

Marvel Unlimited

Resume

Fantastic Four (XXX X
#3

Read Add Download

8 West Coast Avengers ©00 0@
i« S

. Read Add Download
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Producto (Referente Formal y Conceptual)

La aplicacién DC Entertainment es una de las mayores editoriales
de cémics en inglés del mundo, con una amplia variedad de per-
sonajes y géneros. Reconocido por los Superhéroes mas Gran-
des del Mundo - Superman, Batman, Wonder Woman, Linterna
Verde, Flash y muchos mas.

Publicando miles de comics, novelas graficas y revistas cada ano,
DC también presenta diferentes sabores de narracion grafica a
través de sus diversas impresiones. Disponible en iOS y Androids.

P re C I O S @ CHARACTERS ~ COMICS  MOVIES TV GAMES  COLLECTIBLES  VIDEOS  FANS  NEWS  SHOP v search Q

Suscripcion Gratuita

Listas de lectura de comics categorizadas por expertos de Marvel

Descargar hasta 12 cdmics por mes para leer en cualquier lugar.
Series

Suscripcion Anual ($ 57.000délares / anual)

Mercaderia exclusiva cada ano.

1. Dark Nights: Metal (2017)

ustice League (2016-)

Suscripcion Mensual ($ 6000,00 / mes)

3.Batman (2016-)
44 books

4. Injustice 2 (2017)
ERS

5. Batman (19402011)

Baman ame)
[y

DC Universe: Rebirth

SRRy
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Producto (Referente Formal y Conceptual)

Comixology es una plataforma de distribucion digital, con mas de
200 millones de descargas de comics en todo el mundo. Ofrece
una seleccidn de mas de 100.000 cdmics, novelas graficas, y man-
ga a través de Android, iOS, Kindle Fire, Windows 8,e Internet.

La plataforma digital de Comixology cuenta con la tecnologia de
lectura Guided View que se utiliza en las propias aplicaciones
moviles de la compafiia, y es el motor utilizado por la mayoria de
las principales editoriales de comics en los Estados Unidos, in-
cluyendo Marvel Comics y DC Comics para sus servicios digita-
les de marca privada.

Precios

Comixology Unlimited ($ 4200,00 / mes)
Lectura ilimitada

Descuentos adicionales (10-15%)
Descargar y leer sin conexién

COMIXOLOGY

=
|IF¥Lk  New to comiXology? ‘ Vo

THOR BY JASON AARON [/
cO MIXOLOGY UP TO 67% OFF!
SALES FEATURED
ESE

GRAPHIC NOVELS |

ogy

Discover FEATURED

New to comiXology Unlimited

§ vsiscoven
# ounTs

o

Recently Purchase:

ATTASK. i

comiXology Originals Recent Releases
e a1

SeeAll >

ACHELFSIG
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7.1.2 Cuadro Comparativo
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8. DESCRIPCION
DEL PROYECTO




8.1 Referentes Visuales

Se realizé una seleccion de referentes visuales que ayudaron en
la seleccion de colores y la utilizacién de imagenes para un me-
jor desarrollo y realizacion de la plataforma, al igual que colabo-
raron a la creacion una mejor grilla y estructura para la aplica-
cion de compra, venta e intercambio de comics de superhéroes.

0000000

0000000 000000
(-1
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Otro componente visual ocupado para el diseno de la platafor-
ma fue el arte pop de Roy Lichtenstein, pintor estadounidense de
arte pop, artista grafico y escultor, conocido sobre todo por sus
interpretaciones a gran escala del arte del comic.

Sus obras representan temas como la sociedad de consumo, la
vida diaria y la cultura de masas, temas que extraia directamente
de fuentes como la publicidad, las revistas de moda, e incluso los
coémic. Su linea estética se basé en composiciones y apariencias
sencillas, pintadas con colores primarios, en su mayoria.

Gracias a este referente se pudo lograr un adecuado naming para
la plataforma, utilizando no solo los colores caracteristicos de Li-
chtenstein, sino que también son muy reconocidos en el univer-
so de los cdmics, especialmente el de los superhéroes. Asi como
lograr una paleta de colores que fuese comoda a la vista y que
se convirtiera en algo mas que un simple naming para el usuario.

I DONT CARES
ID RATHER SINK --
THAN CALL BRAD
FOR HELRP/

5
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8.1 Referentes Visuales

8.1.1 Moodboard
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8.2 Naming

El termino WOOOH! se desarrolla a partir del uso de onomato-
peyas en los codmics, siendo una imitacion linguistica o represen-
tacién de un sonido natural o de otro acto acustico no discursivo,
para que asi sea mas atractivo y facil de identificar por el usuario
debido a que lo hace pertenecer al universo de los comics.

Se decide usar la tipografia Acumin(Condensed UltraBlack) y
colores correspondientes a los tipicos utilizados en los cdmics
como lo son el amarillo y rojo para lograr una mayor fuerza y
atractivo al leer, lo que al mismo tiempo logra convertirlo en una
suerte de Logotipo atractivo.
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8.3 Branding

8.3.1 Proceso de Diseino

Se tom¢ la decisién de hacer uso de las onomatopeyas de los
cémics para la creacion del naming que a su vez es el logotipo
de la plataforma porque estas forman una parte importante de la
cultura del universo de los codmics de superhéroes.

Se comenz6 con una cuidadosa seleccion de onomatopeyas que
fuesen faciles de pronunciar y atractivas a la vista. El uso de ono-
matopeyas fue clave para el naming ya que ayudo a crear un na-
ming que es simple, facil de recordar y que llama la atencion al
usuario. Ademas se utilizaron colores representativos de los cé6-
mics de superhéroes como lo son el amarillo y el rojo.
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8.4 Paleta Cromatica

El color, especialmente en el universo del comic es mucho mas
que el atractivo visual, puede aportar sensaciones, dinamica y
equilibrio, es un personaje mas en las vifietas.

El verde representa lo natural, lo que genera un ambiente de se-
guridad, armonia, comodidad y equilibrio. También compuesto
por los colores amarillo y rojo que transmiten energia, atencion,
determinacion, asi como seguridad. Y el color naranjo puede lle-
gar a generar entusiasmo, potencialidad y una unién entre los dos
colores mencionados anteriormente. Cada uno de estos colores
utilizados en un tono que no cansa la vista y a su vez transmite
una energia de empatia y tranquilidad.

SEGURIDAD ENERGIA
COMODIDAD DETERMINACION
EQUILIBRIO ATENCION

TRANQUILIDAD
ENTUSIASMO

EMPATIA

RGB: 0 165 165
CMYK:7913390

HEX: #00A5A5

RGB: 252 57 43
CMYK: 091900
HEX: #FC392B

RGB: 224 120 40
CMYK:964980
HEX: #E07828




8.5 Tipografia

Acumin(Regular, Bold, Light) es una versatil familia de tipogra-

|
fias sans-serif disenada por Robert Slimbach, pensada para una
calidad equilibraday racional. S6lidamente neo-grotesco, funciona
maravillosamente en tamanos de pantalla, pero también mantie-
ne un grado excepcional de sensibilidad para tamafos de texto.
Acumin forma parte de la serie de tipos de letra Adobe Originals,
desarrollada con los mas altos estandares de valor estético, ca-
|

lidad técnica y funcionalidad tipografica.

REGULAR BOLD LIGHT
AaBbzeFfGgHhliJjKk AaBbzeFfGgHhliJjKk AaBbzeFfGgHhliJjKk
1234567890!".$%8&/()= 1234567890!"-S%& /()= 1234567890!":$%&/()=
AaBbCcDaFeffGorhlijhkk  AaBbCchDaFeFIrGgHhliikk  Az50Cclalel7Go/hjAx
1234567890/ 8%&/ ()= 123456789078 % &/ ()= 7234567890/ 8% &/ ()=
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8.6 Iconografia

La iconografia aplicada a los botones de la app sera de iconos
sOlidos y con los vértices redondeados, con el fin de que estos
funcionen visualmente acorde a la interfaz. Ademas se decidié
disenar un botdn central Unico que ayudara al usuario a identifi-
car de manera rapida las pantallas principales de la plataforma
para coleccionista de coOmics de superhéroes.

i\ 00 = O
I\ I0aE = ©
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8.7 Datos de Investigacion

Para desarrollar un mejor sistema que permita al usuario hacer
compra, venta e intercambio de comics de superhéroes, se deci-
de realizar un estudio a partir de las 10 editoriales de comics de
superhéroes mas populares, en términos de cantidad de publi-
caciones, ganancias y cuales son los titulos y/o personajes mas
populares en el mercado de los cdmics de superhéroes en la ac-
tualidad. Ademas se realizd una categorizacién de los artistas
mas reconocidos en el universo de los comics de superhéroes y
algunas de sus obras mas conocidas.

Gracias a estos datos se cred un sistema que permite al usua-
rio no solamente poder comprar o vender sus cémics, sino que
el consumidor podra también encontrar de forma categorizada
las dltimas novedades en comics de sus editoriales favoritas, a
partir de los titulos mas populares en el mercado, o a través de
su personaje o artista favorito para mayor comodidad, rapidez y
facilidad de encontrar lo deseado.
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Promedio de Publicaciones Mensuales
por Editorial Febrero 2020

Marvel Comics ~ DCCémics  Image Comics IDW Publishing  Dark Horse Dynamite  Boom!Studios  Zenescope Titan Cémics  Valiant, Avatar
Comics Entertainment Entertainment

Ganancias(%) por Editorial

Marvel Cémics ~ DCCémics  Image Comics IDW Publishing  DarkHorse ~ Dynamite  Boom!Studios ~ Zemescope  Titan Cémics  Valiant, Avatar
Comics Entertainment Entertainment




Top Titulos Mas Comprados/Populares
Febrero 2020

Segun los pedidos de “Direct Market de Diamond Comic Dis-
tributors’, durante el mes de febrero de este aino hubo com-
pras de $37.27 millones en comics, novelas graficas y revistas,

con aumentos en las ventas de unidades y dolares.

IDWRSESING Wolverine #1, un comic con un valor de $7.99 ddlares, lideré
las listas con mas de 190.500 copias ordenadas en América
del Norte. Gwen Stacy #1fue el siguiente mejor debut de Mar-
vel, ocupando el cuarto lugar en Diamond.

IMAGE COMICS

BOOM! STUDIOS

Marvel Cémics DC Comics Boom! Studios

IDW Publishing. Image Comics

Wolverine #1 Batman #88 Teenage Mutant Ninja Turtles

X-Men #6 Joker: Killer Smile #3

Gwen Stacy #1

Amazing Spiderman #39

Star Wars: Darth Vader #1

X-men/Fantastic Four #1

Daredevil

Uncanny X-men

Artistas Mas Populares Por Editorial

Superhéroes/Personajes Mas Populares
Por Publicaciones

Marvel Cdmics DC Cémics Dark Horse Cémics IDW Publishing Image Cémics
DC C6 Dark Horse Comics
David Finch New Avengers David Finch Brightest Day Brendan McCarthy Judge Dredd

Brian Michael Bendis All New X-men ‘ Brian Michael Bendis Action Cémics e

IDW Publishing
Adam Kubert Astonishing Spiderman & Wolverine Adam Kubert Action Cémics " "

David Messina Star Trek
Robert Kirkman Ultimate X-men Geoff Johns Superman/ Flash

Batman  Wolverine  Amazing Thor Flash X-men TMNT Superman  Ironman  Guardiansof Fantastic  Avengers Hulk = - "

Spiderman the Galaxy . Leinil Francis Yu Superior/ New Avenger Image Comics

Robert Kirkman The Walking Dead

https://www.previewsworld.com/Article/145603-Diamond-Announces-Top-Products-for-February-2020



8.8 Mapa de Estructura de Aplicacion Maovil
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8.9 Costumer Journey Map

Usuario

Escenario Expectativas
El usuario va a comprar, vender o * Buen Servicio
intercambiar cdmics y se mantendré al » Facilidad y comodidad de uso
tanto con las novedades sobre el * Encontrar otra informacion
mundo de los cémics. relevante para el usuario

Desarrollo

5. Espera a que acepten su
solicitud de venta o
intercambio
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8.10 Prototipo de Aplicacion Movil

La solucidn planteada esta compuesta por tres interfaces distin-
tas dentro de la misma plataforma, las que se han identificado
como la interfaz de compra, de venta y para intercambio, las cua-
les se complementan entre si. Ademas cuenta con una seccidn
de noticias al comienzo de la aplicacion para integrar de manera
inmediata al usuario sobre las ultimas novedades sobre el mun-
do del comic e indicar sobre las distintas categorias de compra,
venta e intercambio que el usuario puede escoger.

8.10.1 Especificaciones Técnicas

Adobe lllustrator

Software vectorial utilizado para el diseno del
naming, iconos y estructura de la aplicacion.
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Adobe XD

Software de diseno y prototipado de inter-
faces, utilizado para el disefo y prototipa-
do de la plataforma.




8.10 Prototipo de Aplicacion Movil

8.10.2 Navegacion: Ingreso a la aplicacion

Compra, venta e intercambio de Cémics

Iniciar Sesién

Crear Cuenta

Iniciar con Gmail

Iniciar con Facebook

il = 9:41AM

< Volver

Iniciar Sesidn

Nombre de Usuario

Contrasefa

Confirmar

Crear Cuenta

Imagen
de
Perfil

Nombre de Usuario
Contrasena

Confirmar Contrasefia

Siguiente

-l = 9:41AM -

LACK

Nueva Pelicula de Marvel Marvel's Agents of SHIELD.
Cémics llega a Cines Season7, Trailer

Noticias

il

< Volver

Crear Cuenta

Nombre
Apellido
Correo Electrénico

Métodos de Pago

Siguiente

il = 9:41AM

WOOOH!

Nuevos Populares

Comic-Con llega este 2021 Concurso de Cosplay -

con invitados especiales Registrate

Noticias

Crear Cuenta

Editoriales ?
Titulos
Personajes
Artistas
Género

Afio

Formatos

Siguiente

wl s 9:41AM

< Volver

Perfil

Notificaciones

Ayuda

Salir de la Cuenta

wl =

< Volver

Crear Cuenta

Nombre de Usuario
Contrasefia
Nombre

Apellido

Correo Electrénico

Contrasefia

Confirmar

il = 9:41AM -

Categorias

Compra

Compra / Intercambio
Venta

Venta / Intercambio

Intercambio

Confirmar

© =

Categorias
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8.10.2 Navegacion: Interfaz de Compra

wlF 9:41AM - wlF 9:41AM - il = 9:41AM - wl 9:41AM - il 9:41AM -

T } Mis Compras Mis Compras Deseados

Q Ordenar por: U]

Compra 0

o CEE )

Empyre: Avengers (2020)
Edicion #2 »

an St Jim Cheung.
108,200

= sl

IDERWS

~ R

TS

f Precio: $3.500

wm § oow 2 J- mm

Precio: $5.200

Precio: $4.700
Mis Compras Mis Compras
wl = 9:41AM - ol F 9:41AM L ol T 9:41AM - il 9:41AM - il 9:41AM -
< Volver Busqueda < Volver Detalle de Cémic
Q Busqueda U Q Busqueda

Populares

Tk ok

=g AMATNG,

SPIDERWNS Afadir a Deseados

Precio: $3.500

00 wr § ow B O mm T

Precio: $4.700

% meam I\ L % mmemE I\

Deseados Home Mis Compras ] Deseados Home Mis Compras




8.10.2 Navegacion: Interfaz de Compra, Proceso de Pago

R 9:41AM - s 9:41 AM - L el SN — e 9:41AM - s 9:41AM -

< Volver Detalle de Cémic < Volver < Volver < Volver < Volver

Q Busaueds , . Datos de Despacho ~»  Métodos de Pago Métodos de Pago ~»  Compra Realizada

Region Cuenta Rut Cuenta Rut iCompra realizada con exito!

Comuna Tarjeta de Crédito Se le enviard la boleta por correo electrénico

Direccion Tarjeta de Débito

Fecha de Entrega

Tk kk

Afiadir a Deseados

Codigo CW

Confirmar Confirmar - Volver a Compra

Confirmar

* WeEE I\ * TeEE I\

Deseados Home Mis Compras Deseados Home Mis Compras

)

Deseados Home Mis Compras
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8.10.2 Navegacion: Interfaz de Venta

61

il = 9:41AM

Nombre

Descripcion

Autor

ISBN

Otros Artistas

Fecha de Publicacién

Formato

Agregar Cémics

il 9:41AM

Otros Artistas

Fecha de Publicacién
Formato

Estado del Producto
Rango de Popularidad

Subir Imagen de Portada

Confirmar

Agregar Cémics

il 9:41AM

Rango de Precio

Confirmar

Agregar Cémics

ARY
R s

Escaner

EATY

il

Q_Ordenar por:

9:41AM

Mis Ventas

s




8.10.2 Navegacion: Interfaz de Compra, Intercambio

il F 9:41AM il = 9:41AM

Compra

Vv  Q Busqueda

>  Q Busqueda -

\' Nuevos Recomendados Populares ‘

= o
=

- EMBY

T

(LA 4
m § oow B O mm T

o

* e I\

Deseados Home Mis Compras
il F 9:41AM - il s 9:41AM -
< Volver Busqueda < Volver Detalle de Cémic

Q Busqueda ) Q Busqueda U]

Precio: $4.700

=g AMATNG

SPIDERWNY Permite Intercambio

Afiadir a Deseados

Precio: $3.500

Precio: $4.700

I

Home Mis Compras

il

9:41AM il ® 9:41AM

Mis Compras Mis Compras

Q Ordenar por:

| Uttimas Compras Carro de Compras
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7 SIS

Precio: $4.700

Precio: $5.200

I

Mis Compras Mis Compras

il s 9:41AM - al s 9:41AM

< Volver < Volver

Intercambio Intercambio

Criterios de Intercambio Criterios de Intercambio

Confirmar

Confirmar

il

9:41AM

Deseados

Q Ordenar por:

Precio: $4.700

~ SRS

Precio: $3.500

Precio: $4.700

-l = 9:41AM

< Volver

Métodos de Pago

Cuenta Rut
Tarjeta de Crédito

Tarjeta de Débito

Confirmar

Deseados Home Mis €
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8.10.2 Navegacion: Interfaz de Venta, Intercambio

wl 9:41AM - il 9:41 AM - -l 9:41AM - all F 9:41AM - wlF 9:41AM -

Venta 0 Venta ‘ Venta ‘ Escaner

Otros Artistas

Nombre

v —

i H / : RV ~
Fecha de Publicacién : Venta : L WA € ‘“V\
Descripcién : i v \

Formato H Intercambio H

Estado del Producto

Autor Rango de Popularidad
ISBN Subir Imagen de Portada
Otros Artistas

Fecha de Publicacién

Formato Confirmar Confirmar Confirmar

Agregar Cémics M scaner Agregar Cémics Mis Ventas scaner Agregar Cémics

il 9:41AM -

Mis Ventas H T oo -

Q Ordenar por: U

Y

*
T
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Escaner Agregar Cémics Mis Ventas

63




8.10.2 Navegacion: Interfaz de Intercambio (Compray Venta)

E all F 9:41 AM - i il 9:41AM - ol 9:41 AM - al = 9:41AM - il 9:41AM -
\ i Mis Compras < Volver Detalle de Cémic I “} Deseados
H ] H
H f Q Ordenar por: U Q Busqueda U] i Q Ordenar por: &
: Compra ‘ ; Compra 0 = ,
. >  Q Busqueda - Vv Q Busqueda '
’ \ 7 RS '
Nuevos Recomendados Populares e Y | i H .
) H Precio: $4.700
S e NSO 5
EMEYRE™ |
7 3 :
£ *kkk ! -
¢ : s : SPFDME“\‘?\\;?&\
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:
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£ Imf i
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. A Z. H Precio: $4.700
|
H / '
i i
il F 9:41AM - -l 9:41AM - H il 9:41AM - ! ol 9:41 AM - = 9:41 AM -
: ]
Mis Compras : : P Mis Ventas
Q Ordenar por: U] : | : Q Ordenar por: U}
i Venta ~--p Escaner :
: : o PBREES
E Otros Artistas i 4 ! i
Nombre g ;
Fecha de Publicacién :
Precio: $4.700 Descripcion :
Formato :
Estado del Producto :
Autor Rango de Popularidad i
= gpiene :
IDERW 1SBN Subir Imagen de Portada |
Precio: $5.200 Otros Artistas i
Fecha de Publicacion :
Formato Confirmar
* © INoEE IN © O W N O O WmomE Ih © |
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8.10.2 Navegacion: Interfaz de Intercambio, Proceso de Intercambio

all F 9:41AM - all & 9:41AM L1 il T 9:41AM - il T 9:41AM -

< Volver Detalle de Cémic £ Volver < Volver < Volver

i ¢ Intercambio O Intercambio - Intercambio Realizado

1
1
1
1
- Criterios de Intercambio Criterios de Intercambio ! - . .
: 1 iSolicitud de Intercambio Enviada!
1
! 1
: : Recibira respuesta en su correo prontamente
1
- :
! 1
1
1 1
N 1
1 1
N 1
Permite Intercambio - :
1
Afiadir a Deseados :
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
. . / Volver a Compra
- Confirmar Confirmar
£ BAIMAN
=
Z 3
Deseados  Agregar Comics Home Mis Compras  Mis Ventas Deseados  Agregar Cémics Home Mis Compras ~ Mis Ventas Deseados  Agregar Cémics Home Mis Compras  Mis Ventas Deseados  Agregar Cémics Home Mis Compras  Mis Ventas
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8.11 icono para la Aplicacién
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Cabe primero decir que, gracias a este proyecto he podido aden-
trarme mucho mas en lo vasto y variado que es el universo del
Coémic, especialmente en los comics de superhéroes, y todo lo
que implica, y que tan significativo es el coleccionismo de estos
para ciertas personas. He podido identificar los distintos patrones
de interés que los usuarios buscan para completar su coleccion
y por otra parte lo que no les llama tanto la atencion, pero que
aun asi disfrutan de todo lo que este universo les pueda entregar.

Finalmente, con este proyecto se podra ayudar al coleccionista
de comics a la hora de comprar, vender e intercambiar historie-
tas, y a mejorar no solamente las maneras que tiene actualmen-
te de conseguir sus comics deseados sino también a desarrollar
un ambiente seguro, Unico y que permita entregar los contenidos
acorde a sus intereses. Y que se convierta en la herramienta pri-
mordial tanto para los coleccionistas como para otras personas
que quisieran adentrarse a los comics de ayer y de hoy e infor-
marse de futuras publicaciones.
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